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A Hrsrorria po JoGo

Hd muito, muito tempo atrds, na corte imperial do Japdo...

Apds um longo periodo de disputas, as relagées diplomdticas
entre o Japdo e a China estdo finalmente recuperadas. Para
celebrar essa alian¢a, o Imperador chinés oferece de presente
ao seu homdlogo japonés um animal sagrado, simbolo da paz:
o panda gigante.

O Imperador japonés confiou aos membros da sua corte (os
jogadores) a drdua tarefa de cuidar do animal, cultivando-lhe

EM TAKENOKO VAIS LAVRAR
CANTEIROS...

iIRRIGA-LOS...

a sua propria plantagdo de bambu. Os jogadores irdo lavrar os
canteiros, irrigd-los e cultivar umas das trés espécies de bambu
(verde, amarelo e cor-de-rosa) com a ajuda do jardineiro Imperial.

Eles terdo ainda de lidar com a fome voraz do animal sagrado
pelo suculento e macio bambu...

O jogador que melhor cultivar o bambu, gerindo de modo mais
eficiente os canteiros, enquanto alimenta o delicado panda,
vencerd o jogo.

CULTIVAR BELOS REBENTOS DE BAMBL, CLOM
A MiNHA ASUDA, O JARDINEIRO iMPERIAL...

0 ESTADO DO TEMPO TERA
TAMBEM 0 SEU PAPEL...

E ESTE ENORME
MONSTRINHO TAMBEM...

TRABALHA ARDUAMENTE
€ 0 iMPERADOR iRA
RECOMPENSAR-TE!

COMPONENTES

28 canteiros

28 seccoes de bambu verde
26 seccoes de bambu amarelo
24 seccoes de bambu rosa
20 canais de irrigagdo

46 cartas de objetivo

9 fichas de melhoria

4 tabuleiros individuais

8 marcadores de acdo

1 dado da meteorologia

1 panda

1 jardineiro

1 livro de regras

AULA DE JAPONES

Takenoko significa, literalmente,
“rebento de bambu”. Os dois
ideogramas sdo combinados com
o Kaniji japonés de ligagdo: [no]:

Take [no] Ko

Mo T

(bambu) (crianga ou

rebento)




COMPONENTES DO JOGO

Antes de te aventurares na tua primeira partida, deves familiarizar-te com os diferentes
componentes e as suas funcgoes.

CANTEIROS
Os canteiros sdo pecas de
terreno onde o bambu ird
crescer. HA canteiros verdes,
amarelos e cor-de-rosa. O

bambu ndo pode crescer na
peca do lago.

MELHORIAS
As melhorias facilitam o
crescimento do bambu.
Alguns canteiros j& contém
uma melhoria, mas tam-
bém hd fichas de melhoria
disponiveis.

OBJETIVOS
Para agradarem ao
Imperador, os jogadores
terdo de completar objeti-
vos que lhes dardo pontos
de vitdria.
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BAMBU CANAIS DE IRRIGACAO
Hd trés variedades de O bambu precisa de dgua
bambu, e, cada uma ird para crescer, sem ela ndo
crescer no canteiro da cor  hd rebentos! Felizmente,
correspondente: verde, podemos usar canais para
amarelo ou cor-de-rosa. irrigar os canteiros.
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JARDINEIRO
O jardineiro supervisiona
as plantagdes de bambu e
assegura o crescimento dos
rebentos |4 cultivados.

PANDA
O panda gigante vagueia
pelos canteiros de bambu e
tem um apetite voraz pelos
suculentos caules.

DADO DA METEOROLOGIA
O estado do tempo, ao ser
determinado pelo dado da
meteorologia, assume um
papel importante nas plan-
tacdes de bambu.

IMPERADOR
A seu tempo, sua Majestade,
o Imperador, visitard o jardim
para declarar o vencedor.

Cada cor estd assinalada com um pictograma especifico nas cartas de objetivo e nos
canteiros, tornando-as distinguiveis por pessoas dalténicas: i.« rosa, # amarelo e & verde.

PREPARAGCAO DO JOGO

e Coloca a peca do lago 0 no centro da mesa.

Coloca o jardineiro @ e o panda 6 nesta pega do lago.

e Baralha as restantes pecas de canteiro 0 e coloca-as voltadas para baixo,
numa pilha.

« Coloca os canais de irrigacéo @ e fichas de melhoria (ordenadas por tipo)
préximas a pilha dos canteiros, de modo a formarem uma reserva.

e Separa a carta do Imperador 0 divide as restantes por categoria (canteiro,
jardineiro, panda) 6 e baralha-as, formando trés pilhas voltadas para baixo.

e Cada jogador recebe um tabuleiro de jogo individual Q dois marcadores de
agdo @ e um objetivo de cada uma das categorias m para a sua mdo.

e O jogador mais alto serd o primeiro a jogar.




DEeEcorrER DO JOGO

Comegando pelo jogador inicial e continuando no sentido dos ponteiros do reldgio, cada
jogador deverd, na sua vez, executar dois passos pela seguinte ordem:

1. DETERMINAR O ESTADO DO TEMPO

Importante: o dado da meteorologia entra em jogo apenas na segunda ronda. Na primeira
ronda, todos os jogadores ignoram este passo e comegcam diretamente no passo seguinte.

O jogador langa o dado da meteorologia e aplica o efeito nele obtido.
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SOL

O sol brilha nas plantagées
de bambu.

O jogador ganha uma agdo
adicional. Esta agcdo deve
ser diferente das suas duas
agoes regulares.

O céu estremece e relGdm-
pagos caem assustando o
panda.

O jogador pode colocar o
panda em qualquer peca de
canteiro ou lago. De modo a
recuperar do susto, o timido
animal come uma secgdo de
bambu, caso exista alguma
no canteiro onde ele foi
colocado.
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CHUVA

Uma chuva suave rega os
jovens rebentos de bambu.

O jogador pode colocar,
caso queira, uma secgdo de
bambu num canteiro & sua
escolha, desde que respeite
o limite de quatro secgdes
por canteiro.

NUVENS

Nuvens densas e escuras
cobrem o céu. Mas ndo te
preocupes, chegou a hora
de levar a cabo alguns tra-
balhos de melhoria.

O jogador pode recolher
uma ficha de melhoria e
colocd-la num canteiro &
sua escolha. Se a reserva
estiver esgotada, o jogador
pode mover uma melhoria
que tenha sido previamente
colocada noutro canteiro.

Uma brisa fresca sopra nas
plantacoes.

O jogador pode fazer, caso
queira, duas agdes iguais
nesta ronda (em vez de exe-
cutar duas agdes diferentes).

2

O jogador escolhe qual o
estado do tempo que quer
aplicar neste turno: sol,
chuva, vento, tempestade
ou nuvens.

2. EXECUTAR ACOES E VALIDAR OBJETIVOS

Na sua vez, cada jogador ird escolher duas das cinco agdes possiveis para executar.
Nota: estas duas agdes tém de ser diferentes entre si!

Para executar cada agdo, o jogador deverd colocar um dos seus marcadores
sobre a acdo escolhida no seu tabuleiro de jogo. A ordem pela qual as agoes sdo
executadas € indiferente. No final do seu turno, o jogador passa o dado ao jogador
a sua esquerda. Cada agdo é explicada com maior detalhe nas pdginas seguintes.
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CANTEIROS IRRIGACAO JARDINEIRO

O jogador retira 3 canteiros
da pilha, escolhe 1 deles e
coloca-o em jogo.

O jogador pega num canal
de irrigagdo da reserva e
coloca-o em jogo.

O jogador desloca o jar-
dineiro que, de seguida,
fard crescer o bambu.

s
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PANDA OBJETIVO
O jogador desloca o panda que, de
seguida, ird comer uma seccdo de
bambu.

O jogador bisca, para a sua mado, 1 carta
objetivo de uma das categorias a sua
escolha.

Importante: Cada jogador pode guardar seccdes de bambu no seu tabuleiro
individual. Todos os restantes componentes (canteiros, canais de irrigagdo, fichas
de melhoria e restantes sec¢oes de bambu) sGo comuns a todos os jogadores.




CANTEIROS

O jogador retira trés canteiros da pilha, escolhe
um para colocar em jogo, e descarta, na ordem
que quiser, os restantes para o fundo da pilha.
O canteiro selecionado serd colocado em jogo
obedecendo a, pelo menos, uma das seguintes
regras:

e E colocado de modo adjacente ao lago;

e E colocado de modo adjacente a dois

canteiros previamente em jogo.

Em cada canteiro ird crescer apenas um rebento
de bambu da cor correspondente, mas apenas
se o canteiro estiver irrigado (ver irrigacdo).
Nota: os canteiros adjacentes ao lago e os que
contém a melhoria de tanque de rega estdo
automaticamente irrigados! Logo que colocados
em jogo cresce uma sec¢do de bambu (ver
irrigacdo). Independentemente da cor alguns
canteiros j& contém melhorias (ver pdg. 7).

adjacente a |l adjacente a
apenas um apenas um
canteiro em_ll canteiro em

adjacente a
apenas um
canteiro em

A verde, as opcdes de colocagdo vdlidas.
A vermelho, as opg¢ées de colocacdo invdlidas.

IRRIGACAO

O jogador retira um canal de irrigagdo da reserva e coloca-o
em jogo, obedecendo as seguintes regras:
e O canal de irrigagdo deverd ser colocado sobre a aresta
de ligagdo de dois canteiros jd em jogo;
e O canal de irrigagdo pertence a uma rede que tem inicio
no lago;
e O canal de irrigagdo ndo pode ser colocado sobre as
arestas do lago.

Um canteiro considera-se irrigado se cumprir, pelo menos, uma
das seguintes condicoes:
o E adjacente ao lago;
e Tem, pelo menos numa das arestas, um canal de irrigagdo;
e Tem uma melhoria de tanque de rega.

Quando um canteiro é irrigado pela primeira vez cresce logo
nele uma secc¢do de bambu. Isto sé poderd acontecer uma
vez por canteiro.
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IRRIGADO | IRRIGADO
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Ao colocar
um canal de
irrigacdo

seccdo de

bambu no
canteiro
irrigado

Cresce uma |

JARDINEIRO

O jogador move o jardineiro em linha reta, quantos
canteiros quiser, na direcdo & sua escolha. O jardineiro
move-se através de canteiros em jogo, ndo podendo
atravessar espagos vazios. Ird crescer uma secgdo
de bambu no canteiro onde o jardineiro parar,
bem como nos canteiros diretamente adjacentes
da mesma cor.

Caso um canteiro jé tenha um rebento de bambu com
quatro secgdes, ndo poderd crescer mais nenhuma,
porque quatro é o limite mdximo de altura.

Importante: O bambu nunca cresce em canteiros
sem irrigagdo, mesmo que o jardineiro pare nele, ou
num diretamente adjacente.

Move-se o
jardineiro

Cresce o bambu
nesse canteiro e
nos adjacentes
da mesma cor
(irrigados)




VALIDAGAO DE OBJETIVOS

PANDA

OBJETIVOS

Validar um objetivo ndo conta como uma agdo. Em qualquer
momento, durante o seu turno, o jogador poderd validar
um objetivo cujas condicdes estejam, naquele momento,
cumpridas. Para validar o objetivo coloca a carta voltada
para cima e visivel por todos, junto do seu tabuleiro. E
possivel completar vdrios objetivos no mesmo turno.

Importante: Uma vez validado um objetivo este ndo
poderd ser perdido, mesmo que as condigcdes deixem de

O jogador bisca 1 carta de objetivo de uma das
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\J
O jogador move o panda em linha reta, quantos can-
categorias & sua escolha e guarda-a na sua mdo. i
\J
\J
\J
\J

teiros quiser, na direcdo & sua escolha. O panda move-se
através de canteiros em jogo, ndo podendo atravessar
espacgos vazios.

O panda come uma secgdo de bambu no canteiro onde
termina o movimento. O jogador deverd guardar a secgdo
de bambu no seu tabuleiro individual e este poderd ser
usado para completar um objetivo de panda gigante.

Importante: cada jogador pode ter na sua mdo
o mdximo de 5 cartas. Caso tenha atingido esse
limite ndo poderd usar esta agdo. Terd de completar
pelo menos um dos objetivos que tem na sua mao
antes de poder biscar um novo.

Move-se
o panda

E ele come
uma secgdo
de bambu no
canteiro onde

termina

NOTAS SOBRE OS MOVIMENTOS
e O jardineiro e o panda podem atravessar ou
até parar no lago ao serem movimentados.
e Ndo podem atravessar espacos vazios entre
canteiros.
e Para utilizar esta agdo, o jardineiro ou o panda
devem ser deslocados pelo menos um canteiro.

ser cumpridas.

OBJETIVOS DE CANTEIRO

Nestas cartas estd representada
uma composicdo de trés ou quatro
canteiros.

Para validar este objetivo a com-
posigdo representada deverd estar
em jogo.

Importante: Para o objetivo ser vdlido
todos os canteiros da composicdo
deverdo estar irrigados.

OBJETIVOS DE JARDINEIRO

Estes objetivos representam uma das

seguintes situacoes:

e 1 bambu com 4 secgdes, num can-
teiro com uma melhoria especifica;

e 1 bambu com 4 secgdes, num can-
teiro sem melhorias;

e um conjunto de bambus com 3
secgoes.

Para validar este objetivo, deverdo

estar em jogo o numero de bambus

representados com a respetiva cor e

altura. Além disso, o jardineiro terd

de estar, obrigatoriamente, num dos

canteiros utilizados neste objetivo.

OBJETIVOS DE PANDA

Nestas cartas estdo representadas
duas ou trés secgdes de bambu.

Para validar o objetivo, o jogador
deverd ter as secgdes no seu tabu-
leiro de jogo. As respetivas secgdes
de bambu deverdo ser devolvidas
d reserva no momento em que o
objetivo é validado.



EXEMPLOS DE OBJETIVOS

Os canteiros deverdo estar em jogo, cumprindo a composi¢do
representada. Além disso, deverdo estar todos irrigados.
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O jardineiro deverd estar O jardineiro deverd estar num
num canteiro onde exista canteiro que ndo contém
um bambu cor-de-rosa com 4  qualquer melhoria e onde
seccoes de altura e que tenha  exista um bambu amarelo
a melhoria de fertilizante. com 4 secgOes de altura.

O jogador deverd ter, no seu tabuleiro individual, as sec¢des de bambu indicadas na carta. Uma
vez validado o objetivo, as sec¢des de bambu respetivas deverdo ser devolvidas a reserva geral.

Existem pelo menos 4 bam-
bus verdes com exatamente 3
seccbes de altura (adjacentes
ou ndo), com ou sem melho-
rias. O jardineiro deverd estar
num destes canteiros.

MELHORIAS

As melhorias existem em duas formas diferentes: ou impressas nos
canteiros, ou sob a forma de fichas, que podem ser obtidas pelo
jogador caso o resultado do dado seja a nuvem.

Cada canteiro poderd ter apenas uma melhoria, seja esta de origem ou pela
colocagdo de uma ficha.

CERCA TANQUE

A cerca protege o bambu de ser comido O tanque de rega irriga o bambu neste
pelo panda. O panda pode mover-se  canteiro. Assim, um canteiro com tan-
através ou até mesmo parar neste  que estd automaticamente irrigado e,
canteiro, mas ndo pode comer bambu.  logo que é colocado em jogo, cresce
nele a sua primeira sec¢do de bambu
(ver irrigacdo pdg.b).

Importante: Um tanque de rega ndo
pode servir de inicio para um canal
deirrigacgdo.

FERTILIZANTE

O fertilizante aumenta a velocidade de
crescimento do bambu neste canteiro.
Cada vez que o bambu cresce, séo
adicionadas duas secgdes em vez de
apenas uma (respeitando sempre o
mdximo de quatro secc¢des no total).




FrnaL oo Jogo TABULEIRO INDIVIDUAL

O final do jogo depende do nimero de jogadores:
o 2 jogadores: a Ultima ronda terd inicio quando um jogador validar o seu nono objetivo.
e 3 jogadores: a Ultima ronda terd inicio quando um jogador validar o seu oitavo objetivo.
e 4 jogadores: a ultima ronda terd inicio quando um jogador validar o seu sétimo objetivo.

O jogador que despoletar a dltima ronda recebe a carta do imperador.

Importante: Um jogador pode validar mais objetivos durante o seu turno, para além
daquele com que despoleta a dltima ronda.

De seguida, os restantes jogadores tém um turno final onde podem também completar
objetivos, para melhorarem as suas pontuagoes.

Por fim, o Imperador inspeciona cuidadosamente todos os que
fielmente desempenharam o seu papel, para os poder recompensar.
Cada jogador soma os pontos dos objetivos alcancados durante a
partida. Os objetivos que ficaram na méo por cumprir ndo pontuam.

O jogador com mais pontos é o vencedor e é congratulado pelo
Imperador.

Em caso de empate ganhard o jogador que tiver obtido maior
pontuacgdo nos objetivos de panda. Caso o empate persista, os

jogadores em questdo partilham a vitéria.. Possiveis efeitos Acdes que Reserva de seccdes
do dado da poderds fazer no de bambu comidas
meteorologia teu turno pelo panda
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DA CAIXA
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